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"Gdr en bottleflip
med tre i rad!”
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Du behéver: Sa har gor du:

o

* Tejp 1. Innan spelets start. Tejpa en

e 3 lika foremal + 3 lika spelplan pa golvet som bestar
foremal. Exempelvis av 9 rutor. Om du ar utomhus
kan du anvanda asfaltskritor.
tre stenar och tre
2. Anpassa spelplanen utefter
kottar de foremal ni valjer att anvanda i
e Tva petflaskor spelet.
e \atten 3. Fyll petflaskorna med ca 1 dI
vatten.

4. Bada spelarna har varsin vattenflaska med vatten i. Flaskan
ska kastas upp i luften. Om flaskan stéller sig upp far man
flytta ett foremal. Malet ar att fa tre i rad. Man far kasta
flaskan hur manga ganger som helst tills spelet ar avgjort
men foremalen far bara flyttas om flaskan landat pa botten.
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Tips:
Bara fantasin satter stopp. Hitta pa olika andra
tavlingar och utmana dig sjalv och andra.
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