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Science Center Harnosand

Boka idag!

Vi erbjuder skolprogram
fran forskola upp till
gymnasiet samt
fortbildningar!

Skolprogram

Hostterminen 2019

Boka direkt pa webben! www.technichus.se



Science show. F-klass-dk 9

Vi tittar pa luftens egenskaper och gor
olika experiment kring vakuum. Vi skjuter
luft med hjélp av en airzoka
och skapar rok med hjalp
av koldioxid. Hur reagerar
Eldtornadon nér den sétts i
rorelse? Showen innehaller
dven andra upplevelser som ger kunskap om
vetenskapliga fenomen.

Experiment i luftkoll Fsk-F-klass
Utforska de olika stationerna och bygg egna
saker sdsom exempelvis
raketer, flygplan och andra
flygdon. Testa sedan
flygkraft, avfyrning genom
lufttryck eller foremalens
aerodynamiska egenskaper.

Pneumatik & Hydraulik Ak 7-9

For att kunna styra och reglera olika maskiner
anvander vi oss av bland annat luft. | detta
program far eleverna bygga modeller som
innehéller pneumatiska/hydrauliska system.

Luftkoll

NYHET!

Ak 2-5
Var LEGO-robot WeDo
2.0 ger mojlighet

att arbeta med
konstruktion och
programmering.

Vi anvander oss av sensorer och motorer for att
fa roboten att rora sig och reagera pa sin omvarld.

Programmeringen gor att vi kan styra, reglera och
forbattra robotens funktioner.

Lego-robot WebDo

Vi fortbildar dven pedagogisk personal i bland
annat programmering och digitala verktyg

Kontakta oss!

Bli en kemist. Fsk-F-klass
B Med hjdlp av olika
experiment far barnen se och
uppleva kemiska reaktioner
Densitet. Ak 1-3

| Varfor flyter vissa saker i

= % vatten nar andra sjunker?
=1 Varfor lagger sig vissa vatskor

pa varandra istillet for att blandas? Ar saltvatten

tyngre an kranvatten, ar varmt vatten lattare an

kallt?

Kemiska reaktioner. Ak 4-9

Hur kan tva amnen férandras genom en kemisk
reaktion? Vi testar och ser vad vi far fram i labbet.
PH-vérde. Ak 3-6

Vad ar syror och baser och hur tar man reda

pa vad som ar vad? Vi experimenterar med
hushallsprodukter och olika typer av PH-
indikatorer.

Elektronik och slutna kretsar. Ak 1-9

Med vara elektroniklador arbetar vi med
elektroniska kretsar, batterier och lampor.

Du har dven mojlighet att bygga en egen
elektronisk krets. {}%
Mekaniska konstruktioner. Ak 1-9
Havstédnger, lankar, hjul, remhjul och kugghjul

ar exempel pa vanliga mekanismer. Har far
eleverna tillgang till verkstad och bygger

sin egen mekaniska konstruktion. Modellen

kan fa folja med tillbaka till skolan for vidare
utveckling.

Kreativ tekni

Vidrmeshow. F-klass-Gk 9

Upplev en spannande show med varmekamera
som avsldjar den osynliga energin som finns
runt omkring oss. Upptack
varmen runt din egen
kropp. Hur ska du kla dig
for att behalla varmen nar
det ar kallt ute?

Termografi

il

Du hittar fler skolprogram och mer information om vara fortbildningar pd hemsidan
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Vad finns pd land och i vatten? Kroppen. Ak 1-6

Fsk-dk 9 Vi undersoker hur ménniskokroppen ar uppbyggd
P4 Sparrudden eller med hud, muskler och skelett. Vi féljer matens .
| vid Gerestabécken vag i matspjalkningssystemet genom att anvénda E
| tittar vi pa vattendjur, verktyg med 3D-visualisering. o
vattenvaxter, faglar, Hjérta och lungor i -lr-é
smakryp, blommor, samverkan. Ak 4-9 c
tréd o€h busﬂkar pa Ia.nd. Vi tar med oss utrustning Genom 3d-visualisering (Iu
vi be.hO\./er for exkursionen, bland annat underséker vi mannisko- fa)
mobilmicroskop. kroppen. Vi ldr oss vart m
Efter istiden. Ak 1-9 organen ar placerade, hur
P& Smitingen upplever vi geologi i naturen och hjartat och lungorna dr utformade samt hur de
ser hur landskapet har formats med tiden och hur samverkar i det lilla och stora kretsloppet.

den fortfarande visar tydliga spar fran istiden.

Zulapatrullen, F-klass-dk 3

och besoker planeterna.

3 Vi tittar pa méanniskan i
Programmering, Fsk-gymn. rymden, hur langt har vi
Barnen/eleverna fér rest och hur ser framtiden
tréna olika typer av ut. Vad &r satelliter och

Va;tnets kretslopgko;‘hg Zulapatrullen reser i tiden for att fa fast
c Vf’ "I.1etsformer. - o ) miljéboven Deliria, som placerar ut sopor pa TJ
o M ff"Jer vattnets kf9t5|°PFi tvar thrOPO”'Skf’" manga stéllen i vart solsystem. Pa sin resa ser 9
o-f-U. odling och illustrationer pa vaggarna. Med hjalp de hur var planet Jorden blev till och hur olika —
E av kokplatt.a och termometer undersoker vi livsformer utvecklats. B
= vattnets olika former. ~"' O Ett ér av Himmel. F-klass-dk 3 Gé
A Vattenrening. Ak 3-6 [~ -l Vi tittar pa jordens rérelser och varfér det blir ©
g Naturlig rening av férorenat vatten. " ] dag och natt, sommar och vinter samt hur '5'_
'®) " Viider och vind. F-klass-Gk 3 ““ stjidrnhimlen férandras under aret. ~
(@} Detta dr en animerad film i var Midnniskan i rymden. =
dom/planetarium. Efter visningen samtalar vi om Ak 4 -gy. g
olika typer av vdder och dess paverkansfaktorer. Vi reser ut i solsystemet q‘__)
o)
>
oc

(o)) programmeringsprak och vad anvinds de till?
> programmeringsmajlighter
; anpassat till 3ldersniva =
— Q genom t ex Scratch JR, Ak 7-9 ~
g == Micro:bit och Studio code. Visste ni att den —
' Upptick Programmering, F-klass-dk 2 storsta investeringen q>)
— « - - i Harndsands
[ Vad dr egentligen programmering? Detta T -
- . . ) L2 historia gors just nu Y=
h=4l program ar en forsta introduktion till begreppet, . . . ©
o)} och vi arbetar med robotar i samband med byggnationen av vindkraftparken [l
a) o i Viksjo? 2
Green screen och Imovie. Ak 3-gymn. ) - o)
14 d . h e £ Vid denna workshop lar vi oss om hur ett c
Vi aT 0ss grug err;(a |kGreenscr<=1er:joij Im,?\l”e ,Zr vindkraftverk ar uppbyggt. Eleverna far dven S
atte ev<Tn. s€ jn S a. unna anvanda det sjalv vi konstruera ett eget vindkraftverk som vi mater
exempelvis redovisningar. effekten av.
L

Vara skolprogram har koppling till aktuella

laro-och kursplaner samt till de Globala malen
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Hall utkik pa hemsi

Kommande skolprogram under héstterminen

Automagiska staden Gamification - Globala malen

Akas, Ak 4-9, \\//

"Den automagiska | .d:'t,,ta sEtanlnande sklflprog;?nﬁkutgir [~ ~
staden” 4r en workshop VI rén att eleverna ska uf)p dcka och y» o
i e . lara sig om de globala malen. Med ' ‘.

dar vi pa ett praktiskt . e ‘l
) u - hjélp av arbetssattet gamification

och visuellt satt synliggor ) X > .

u kombinerar vi laborationer, programmering och
hemmets och samhéllets . . . u «

. . o o teamwork for att 16sa uppgifterna langs vagen och ta
olika tekniska system sasom elnét, fiber, vatten/ . N M N .
N oss fram till slutmalet for att 6ppna skattkistan och

avlopp samt fjarrvarme. A . .
|6sa den sista utmaningen.

Aven fritids kan boka utstallningsbesdk /program!

Priser och entré Bra att veta

Som ldrare dr du valkommen att géra ett e Vi tar emot skolgrupper tisdag till fredag lovfria
kostnadsfritt besék innan du kommer med hela dagar fran kl. 8.30 till 16.00
barngruppen. e Technichus kan dven
Intréde Technichus: 50kr/elev. Medféljande komma ut och genomféra
larare/assisterande personal gar gratis, minst en skolprogram pa er skola :‘; besdk

s N med barngrupp
medféljande vuxen per grupp. eller forslfola. . med eller utan
Skolprogram: 475kr/program Se mer pa hemsidan. skolprogram
upp till 10 elever. Darefter * Det gar naturligtvis bra maste alltid

att besoka Technichus (e
utan bokat skolprogram,
ett besok med barngrupp
ska dock alltid férbokas.
e Det gar bra att ta med egen matséack vid besok
med bokad barngrupp eller bestalla skolmat.

Kontakta oss

Vid fragor eller bokning av vara skolprogram
Technichus éigs av Hdrnésands kommun, Ring: 0611-34 96 37
ddirfér erbjuds forskolor, skolor och fritids
i Hdarnésand fri entré och har méjlighet
att boka fyra fria pedagogiska program
per ldsar. Detta erbjudande géiller endast X
under lovfria dagar. www.technichus.se/for-skolor

Vi ser fram emot ert besok!
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35kr/elev. Ibland behdver vi Wi
kora ett program tva ganger
for att alla ska fa plats, da
har de som véntar fri tillgang
till vara utstallningar.
Skollunch: 40kr/elev. Om du
kommer som langvéga gast
kan vi ordna skollunch.

Momes tillkommer

Eller maila till:
pedagoger@technichus.se

Du kan dven gora en bokningsforfragan direkt pa webben:



